
 



Пояснительная записка 

 

Программа ориентирована на всестороннее развитие личности ребенка, его 

неповторимой индивидуальности, направлена на гуманизацию воспитательно-

образовательной работы с детьми, основана на психологических особенностях развития 

школьников. В программе систематизированы средства и методы конструирования, 

моделирования и программирования, обосновано использование разных видов детской 

творческой деятельности в процессе конструирования, моделирования и 

программирования. 

 

Актуальность и педагогическая целесообразность программы 

«Робототехника» – прикладная наука, занимающаяся разработкой 

автоматизированных технических систем. В общем виде это достаточно сложная 

дисциплина, которая вбирает в себя научные знания из электроники, механики и 

программирования. В наиболее полном смысле робототехника применяется на 

предприятиях различной сферы для автоматизации процесса. 

Большую значимость среди учебных роботов в настоящее время имеют LEGO-

конструкторы. Они приглашают ребят в увлекательный мир роботов, позволяют 

погрузиться в сложную среду информационных технологий. 

В окружающем нас мире встречается много роботов: в производстве автомобилей, 

различные манипуляторы, роботы-помощники, в медицине они повсюду сопровождают 

человека. Интенсивное использование роботов в быту, на производстве и поле боя 

требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области управления 

роботами, что позволяет развивать новые, умные, безопасные и более продвинутые 

автоматизированные системы. Необходимо прививать интерес учащихся к области 

робототехники и автоматизированных систем. 

 

Новизна и отличительные особенности программы 

 Отличие и новизна данной программы заключается в том, что использование 

образовательных конструкторов LEGO NXT, LEGO EV3 в обучении является на сегодняшний 

день одной из наиболее перспективных и актуальных. Данный конструктор в линейке роботов 

LEGO, предназначен в первую очередь для детей 10-14 лет. Работая индивидуально, парами, или 

в командах, ребята могут создавать и программировать модели. Работа с конструкторами 

позволяет детям в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые 

в дальнейшей жизни навыки. При построении модели затрагивается множество проблем из разных 

областей знания – что является вполне естественным.
Программа структурирована на интеграции и опережении с предметами 

общеобразовательной школы: 

- математикой (геометрические фигуры, измерения, вычисления, понятия о 

плоских и объемных телах, деление целого на части); 

- естествознанием (картина мира, бионика в технике и производстве); 

- развитием речи (монологической, диалогической); 

- технологией (овладение методами проектной деятельности, и их защита, 

использование технологических карт, создание и программирование действующих 

моделей); 

- физикой (понятия о простейших механизмах и явлениях, связь между диаметром 

и скоростью вращения, проведение опытов и исследований); 

- изобразительным искусством (развитие индивидуальных творческих 

способностей учащихся, формирование устойчивого интереса к творческой деятельности; 

развитие пространственного мышления); 

- элементарные знания черчения (понятия о техническом рисунке, сборочном 



чертеже). 

 

Цель изучения предмета: обучение основам конструирования и 

программирования. 
 

Задачи программы: 

Обучающие: 

- ознакомление с комплектом LEGO Mindstorms NXT 2.0; 

- ознакомление с основами автономного программирования; 

- ознакомление со средой программирования LEGO Mindstorms NXT-G; 

- получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта; 

- получение навыков программирования; 

- развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

Развивающие: 

- развитие конструкторских навыков; 

- развитие логического мышления; 

- развитие пространственного воображения; 

- развивать мелкую моторику. 

 

Воспитательные: 

- воспитание у детей интереса к техническим видам творчества; 

- развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, 

малой группе (в             паре), участия в беседе, обсуждении; 

- развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, 

самостоятельности, умения доводить начатое дело до конца; 

- формирование и развитие информационной компетенции: навыков работы с 

различными источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и 

отбирать необходимую для решения учебных задач информацию; 

- стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать 

творческую личность ребенка; 

- способствовать развитию интереса к технике, конструированию, 

программированию, высоким технологиям; 

- способствовать развитию конструкторских, инженерных и вычислительных 

навыков; 

- способствовать формированию умения достаточно самостоятельно решать 

технические задачи в процессе конструирования моделей. 

 
Методы обучения 

Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового материала с 

привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, 

анализа и обобщения демонстрируемых материалов). 

Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе 

разработки собственных моделей). 

Систематизирующий (беседа по теме, составление систематизирующих таблиц, графиков, 

схем и т.д.). 

Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их 

коррекция в процессе выполнения практических заданий). 

Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при разработке 

проектов). 
 

Программа рассчитана для учащихся в возрасте от 10 до 14 лет. По программе на 

изучение курса «Робототехника» отводится 34 часа (1 час в неделю) с расчетом на один 

год обучения. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Лига 

роботов» составлена на основе оборудования образовательного центра «Точка роста», 



созданного на базе МОУ «Сумкинская СОШ». 

 

Требования к уровню подготовки обучающихся по данной программе 

 

Учащиеся должны знать: 

- правила безопасной работы; 
- основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

- конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

- компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 

- виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

- как использовать созданные программы. 

 

Учащиеся должны уметь: 

- работать по предложенным инструкциям; 

- творчески подходить к решению задачи; 

- доводить решение задачи до работающей модели; 

- излагать мысли в чѐткой логической последовательности, отстаивать свою точку 

зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путѐм 

логических рассуждений; 

- работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

 

Учащиеся должны использовать приобретѐнные знания и умения в практической 

деятельности: 

- создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

- создавать программы на компьютере для различных роботов; корректировать 

программы при необходимости; демонстрировать технические возможности роботов. 

 

Учебно-методический комплект: 

- Образовательный конструктор для практики блочного программирования с комплектом 

датчиков; 

- Образовательный набор по механике, мехатронике и робототехнике; 

- Четырѐхосевой учебный робот манипулятор с модульными сменными насадками; 

- Образовательный набор для изучения многокомпонентных робототехнических систем и 

манипуляционных роботов. 

 
Учебно-тематический план 

 

№ п/п Название раздела 
Кол-во 
часов 

1. Введение в робототехнику. Знакомство с 
конструкторами компании ЛЕГО. 

3 

2. Конструирование роботов. Программирование роботов. 
Тестирование программ. 

14 

3. Проектная работа. 4 

4. Конструирование роботов высокой сложности. 13 

Всего 34 

 

Основное содержание 

 

ВВЕДЕНИЕ В РОБОТЕХНИКУ. ЗНАКОМСТВО С КОНСТРУКТОРАМИ 

КОМПАНИИ ЛЕГО. 

Робот. Робототехника. Конструктор. Конструирование. Набор LEGO Mindstorms 



NXT. Датчики конструкторов LEGO. Аппаратный и программный состав конструктора. 

Сервомотор NXT. 

КОНСТРУИРОВАНИЕ РОБОТОВ. ПРОГРАММИРОВАНИЕ РОБОТОВ. 

ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОГРАММ. 

Робот «Пятиминутка». Программное обеспечение. Среда программирования. Робот 

«Трехколесный бот». Робот «Бот-внедорожник». Робот «Сумоист». Соревнования WRO 

(«Всемирная олимпиада роботов»). 

ПРОЕКТНАЯ РАБОТА. 

Моделирование. Технические и конструкторские проекты. Презентация 

деятельности. Публичная публикация изобретений. 

КОНСТРУИРОВАНИЕ РОБОТОВ ВЫСОКОЙ СЛОЖНОСТИ. 

Мультибот. Робот «Богомол». Робот «Альфарекс». 

 

Перечень учебно-методического обеспечения 

Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. 

LEGO Group, перевод                      ИНТ, - 87 с., илл. 

Наборы образовательных Лего-конструкторов: 

Индустрия развлечений. ПервоРобот. В наборе: 216 ЛЕГО-элементов, включая 

RCX-блок и ИК передатчик, датчик освещенности, 2 датчика касания, 2 мотора 9 В. 

Автоматизированные устройства. ПервоРобот. В наборе: 828 ЛЕГО-элементов, 

включая Лего- компьютер RCX, инфракрасный передатчик, 2 датчика освещенности, 2 

датчика касания, 2 мотора 9 В. 
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